Materia Afo académico Horas lectivas Idiomal/s

Transformacion Gréfico 2020-2021 30h Catalan, castellano
Codigo Curso/Trimestre Horas auténomas Equipo docente
102211 20/20 70h Francesc Ribot
Créditos Caracter Horas de dedicacion Contacto

4ECTS Optativa 100h fribot@elisava.net

NOTA Informativa: Debido a la pandemia de la COVID-19 se ha establecido un protocolo de
adaptacion de la informacion, que puede aparecer originalmente en este PDA, para adecuarla a las
circunstancias cambiantes que se puedan producir. https://www.elisava.net/sites/default/files/2020-
07/Adaptaci%C3%B3n%20PDAs%20docencia%202020-21.pdf

Taller 11

Pertenece a la materia
Transformacion Gréfico, que tiene el
objetivo de poner en relieve el disefio
grafico como disciplina de
transformacion y difusién de
mensajes a un publico objetivo.
Ademas de analizar el

papel de la industria grafica en

este proceso, se profundizara en el
estudio y dominio de las
caracteristicas y uso de la tipografia.

Estudio de Materiales de representacion grafica. Autora:
Marina Tena.

Contenidos

Esta asignatura proporciona los conocimientos técnicos y practicos especificos de las
herramientas fundamentales en la especializacion en disefio grafico:

- La composicion avanzada de textos, sus requisitos técnicos y de visibilidad segun el usuario, el
soporte de comunicacidn y sus implicaciones creativas.

- El dibujo manual de letras con técnicas artisticas y digitales.

- Estudio de las artes graficas, de las técnicas y usos de los materiales, sus propiedades,
aplicaciones y procesos productivos. También seran consideradas las implicaciones
ambientales (ecodisefio y ciclo de vida).

Competencias
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- Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboraciéon y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

- Integrar la sensibilidad formal como parte fundamental del proceso de proyecto.

- Utilizar las herramientas de representacion para el desarrollo y la comunicacién del proyecto en
el ambito profesional.

- Identificar las necesidades y el potencial propios para saber organizar y optimizar los recursos
disponibles en cualquier situacion profesional o de proyecto.

- Gestionar tiempo y recursos en procesos de trabajo atendiendo al estado actual de la disciplina
y sus condicionantes sociales, econdémicos, tecnoldgicos y medioambientales.

- Utilizar materiales, recursos y/o tecnologias de manera responsable, segura y eficiente.

Resultados de aprendizaje

- Gestiona el tiempo y los recursos disponibles de forma eficaz.

- Evallia y hace uso de materiales, recursos y/o tecnologias de manera responsable, segura 'y
eficiente.

- Demuestra criterios razonados en la eleccién de formatos y técnicas.

- Utiliza los recursos tipograficos y de maquetacion aplicado a diferentes medios.

- Conoce y aplica la tipografia teniendo en cuenta su historia y la morfologia de la letra.

- Aplica los criterios y los recursos graficos y tipogréaficos propios del medio analdgico,
audiovisual y digital.

Actividades formativas

Distribucion de la docencia:
40% Presencial

0% Virtual
60% Campus Obert

Horas de Docenciay Tipologia:
Aula (21h) ‘ Interpretar 21h

Taller (9h) ‘ Compartir 9h

Metodologias docentes

Proyectos individuales

Proyectos en equipo.

Sesiones de tutoria / feedback / correcciones conjuntas (profesores, especialistas, responsables
de talleres, etc.)

Experimentacion en el taller con materiales y procesos de fabricacion

Construccion de maquetas y prototipos

Sesiones tedricas y/o practicas in situ: fabricas, talleres, empresas, instituciones, etc.

Trabajo autonomo (estudios previos, investigacién de campo...)

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion

SE2> Participacion en los debates y discusiones. 10%

SE6 > Documentacion escrita/grafica/audiovisual del | 40%
proyecto.

SE8> Documentacién del proceso de trabajo. 10%
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SE9 > Correccién/ evaluacién de los ejercicios 40%
practicos, maquetas y prototipos.

Se requiere haber obtenido un 4 de nota minima en cada una de las partes evaluables de la
asignatura para hacer media. Aquellos alumnos que hayan suspendido la asignatura con una nota
comprendida entre un 4 y un 4,9 pueden presentarse a recuperacion. Aquellos alumnos que hayan
superado la asignatura no podran concurrir a la recuperacion para subir la nota. Aquellos alumnos
gue no se hayan presentado, es decir, que no hayan hecho el 80% de los trabajos programados, no
podran recuperar la asignatura.

Fuentes de referencia

El profesorado facilitara una bibliografia especifica al inicio de la asignatura.
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